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Inovace €. 3 Skolniho vzdélavaciho programu 41-54-H/01
Podkovar a zemédélsky kovar (¢j. 21/22)

C.j. 99/2025
Platnost dokumentu: od 1. 9. 2025 pro vSechny rocniky

Ministerstvo Skolstvi, mladeZe a télovychovy vydalo Opatfeni ministra Skolstvi, mladeze a
télovychovy ¢j. MSMT-17140/2023-5, kterym se méni v rdmcovych vzdélavacich programech
stfedniho odborného vzdélavani vzdélavaci oblast ,Vzdéldvani v informacnich a
komunikaénich technologiich” a zavadi nové pojeti ,informatického vzdélavani“ (s nové
koncipovanou Digitalni kompetenci a priifezovym tématem Clovék a digitalni svét).

V rdmci aktualizace ICT RVP SOV byla upravena klicovd kompetence, vzdéldvaci okruh a
prarezové téma nasledovné:

1. Klicovd kompetence ,Kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich
technologii a pracovat s informacemi” byla obsahové zménéna a pfejmenovana na ,,Digitalni
kompetenci“.

2. Byla nahrazena plvodni vzdélavaci oblast ,Vzdélavani v informacnich a komunikacnich
technologiich s upravenym nazvem , Informatické vzdélavani“ s ¢asovou dotaci 3 tydenni
vyucovaci hodiny za dobu vzdélavani.

3. Bylo aktualizovdno prarezové téma ,Informacni a komunikaéni technologie” s novym
nazvem ,Clovék a digitalni svét“. Obsah prifezového tématu byl rozpracovan tak, aby rozvoj
digitalnich kompetenci mohl byt za¢lenén do uc¢ebnich osnov ostatnich vzdélavacich oblasti a
okruh.

Z téchto dlvod( dochazi ke zméné SVP v kapitole 2.2.3 Klicové kompetence, oblast
Kompetence vyuZivat prostfedky informacénich a komunikacnich technologii a pracovat
s informacemi je nahrazena novou klicovou kompetenci Digitdlni kompetence. Dale dochazi
k zméné kapitoly 6.7 Prace s pocitacem — ucebni osnova. A v neposledni fadé dochazi
k vyméné v kapitole 3.5 Realizace priifezovych témat tématu Informacni a komunikacni
technologie za nové prifezové téma Clovék a digitalni svét, jeho prinos k naplfiovani cilé RVP
a jeho realizace.
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2.2.3 Klicové kompetence

Digitalni kompetence

Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi a
vyuZivat digitdlni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi uceni, ve
volném case i pfi svém zapojeni do spolecenského Zivota. Tzn. Ze absolvent:

- ovlada potrebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluZzeb, v€etné nastrojl z oblasti umélé
inteligence, vyuZiva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni do verejného Zivota;
digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostredi a ndstroje;

- ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v rGznych
formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zpUsoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredkq;

- navrhuje prostfednictvi digitdlnich technologii takova feSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich casti; dokdZe poradit ostatnim s béznymi technickymi
problémy;

- vyrovnava se s proménlivosti digitdlnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviuje spolecnost, osobni a pracovni Zivot jedince a Zivotni prostfedi, zvazuje rizika a
prinosy;

- predchazi situacim ohroZujicim bezpecénost zafizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho télesné
a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim
prostiedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

3.5 Realizace prlifezovych témat

Clovék a digitalni svét

Pfinos prifezového tématu Clovék a digitalni svét k naplfiovani cilG RVP

Cilem prarezového tématu je zaclenit digitalni technologie do vyuky a do Zivota Skoly a
propojit formalni vyuku se zkusenostmi zakl z jejich neformalni vzdélavacich aktivit a uceni

mimo Skolu. Hlavnim cilem je vybavit Zaky digitalnimi kompetencemi, které maji podplrny
charakter ve vztahu ke vSem slozkam kurikula. Digitalni kompetence chapeme jako prirezové
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klicové kompetence a jejich zdkladni charakteristikou je aplikace digitdlnich technologii pfi
nejrtznéjsich ¢innostech.

V jazykovém vzdélavani a komunikaci jsou Zaci vedeni k tomu, aby byli schopni vyuZzit digitalni
technologie k vyjadreni, formulaci a obhajobé svych nazor(, k ziskdvani informaci, jejich
sdileni, predavani a prezentaci vhodnym zpUsobem.

Ve spolecenskovédnim vzdélavani jsou zaci vedeni k tomu, aby vyuZivali digitalni technologie
v praktickém Zivoté: ve styku s institucemi, pfi feSeni svého politického a obcanského
rozhodovani, hodnoceni a jednani, pfi feSeni svych problém.

V pfirodovédném vzdélavani jsou Zaci vedeni ktomu, aby pracovali s digitalnimi
technologiemi pfi vytvareni modell, experimentdlnich ¢innostech a jejich prezentaci, pfi
analyze a reseni prirodovédnych problému a pfi vyhledavani a interpretaci prirodovédnych
informaci.

Matematické vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci pracovali s digitalnimi technologiemi pfi
reSeni béznych situacich vyzadujicich efektivni zplsoby vypoctu, pfi praci s matematickym
modelem, pfi vyhodnocovani a interpretaci vysledk( feseni vzhledem k realité, pfi prezentaci
vysledka.

V estetickém vzdélavani jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby pfi tvofivych Cinnostech byli
schopni vyuzit potencidl, ktery nabizeji digitalni média, a aby pfi digitalni tvorbé a posuzovani
vysledk( této tvorby uplatriovali esteticka kritéria.

Oblast vzdélavani pro zdravi vybavi Zaky znalostmi a dovednostmi potfebnymi k preventivni a
aktivni péci o zdravi.

Informatické vzdélavani vede zaky k hlubSimu porozuméni principlim, na kterych pracuji
digitalni technologie, a k rozvoji informatického mysleni zak( pfi reSeni problém.

V ekonomickém vzdélavani jsou zaci vedeni k tomu, aby vyuzivali vhodné ndstroje pro vypocty
ekonomickych udaju, pro jejich zobrazovani a aby pouZivali dostupné aplikace k ekonomickym
¢i pracovnim uceltm.

V odborné oblasti jsou Zaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitdlnich nastrojl potfebnych pro
odborné Cinnosti.
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Obsah prafezového tématu Clovék a digitalni svét a jeho realizace

Z4ci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

- se zapojovali do ob¢anského Zivota prostrednictvim vhodnych digitalni technologii a sluzeb
(komunikace s urady, socidlni zaclefiovani);

- byli schopni uvést, jak vyvoj umélé inteligence ovliviiuje rlizné aspekty Zivota jedince,
spolecnosti a Zivotniho prostredi;

- vyuzivali vhodné technologie pro skolni praci a k naplnéni svych potreb;

- orientovali se v aktualnim déni v oblasti kybernetické bezpecnosti;

- vytvareli a spravovali jednu ¢i vice digitalnich identit;

- chranili sebe a ostatni pfed moznym nebezpecim v digitalnim prostredi;

- chranili digitalni zafizeni, digitdlni obsah i osobni Udaje v digitdlnim prostredi pred
poskozenim ¢i zneuzitim;

- znali a uplatnovali pravni normy v digitalnim prostredi;

- respektovali pravidla chovani a jednali eticky, respektovali kulturni rozmanitost, byli si
védomi neodvolatelnosti ¢inl v online prostredi;

- rozeznavali bézny technicky problém a béznou provozni zavadu, poradili si s ni;

- ziskavali data, informace a obsah z rliznych zdroja v digitalnim prostredi, kriticky je hodnotili
a posuzovali jejich spolehlivost, hodnovérnost a Uplnost;

- pfizplisobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu daného prostredi a ucelu;

- pouzivali digitdlni technologie pro spolupraci.

Pouziti informacnich a komunikaénich technologii ve vzdélavani zak( se zdravotnim
znevyhodnénim se nemeéni.

6.7 Prace s pocitacem — ucebni osnova

Nazev vyucovaciho pfedmétu: Prace s pocitacem

Obor vzdélavani: 41-54-H/01 Podkovar a zemédélsky kovar
Celkova hodinova dotace: 96 hodin

Platnost: od 1. 9. 2025 pro vSechny rocniky

Rozpis uciva a vysledkt vzdélavani:

1. roc¢nik — 33 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Z4k: Bezpecnost v digitalnim prostredi

— chrani digitdIni zatizeni, digitalni obsah — zpUsoby utokl na technologie, zakladni
i osobni udaje v digitalnim prostiedi pred prvky ochrany (napt. aktualizace softwaru,
poskozenim, prepisem/zménou i antivir, firewall, VPN, Sifrovani);
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zneuzitim; reaguje na zmény
v technologiich ovliviujicich bezpeénost;
- s védomim souvislosti fyzického
a digitalniho svéta vytvari, spravuje
a chrani jednu i vice digitalnich identit;
kontroluje svou digitaIni stopu, at uz ji
vytvari sam, nebo nékdo jiny, v pfipadé
potfeby dokaze pouzivat sluzby internetu
anonymneg;
v pfipadé personalizovaného obsahu dokaze
identifikovat obsah generovany algoritmy
doporucovacich systému (napf. rabbit hole).

- sociotechnické metody utokl na
uzivatele, bezpecné chovani a nastaveni
prostiredi (napft.: prace s hesly,
vicefaktorova autentizace, zdlohovani
dat);

- digitdIni identita, elektronicky podpis,
eGovernment a statni informacni
systémy;

- digitdlni stopa — védoma a nevédomj,
logy, metadata, cookies a naruseni
soukromi pfi vyuzivani technologii;

sledovani uzivatele, algoritmy socidlnich siti

a personalizace obsahu, doporucovaci

systémy.

Zak:

- identifikuje v historii vyvoje hardwaru
i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano;

- vysvétli, jakym zplsobem pracuje pocitac
s daty;

- rozumi fungovani hardwaru natolik, aby
ho mohl efektivné a bezpecéné pouZivat
a snadno se naudil pouzivat novy;

— popise, jakym zplsobem operacni systém
zajistuje své hlavni dkoly;

- rozpozna rGzné druhy pamétovych ulozist,
nastavuje sdileni a zalohovani dat;

- na zakladé porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné vyuziva
rGzna uZivatelska prostredi;

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

— porovna jednotlivé zplsoby propojeni
pocitacq, charakterizuje pocitacové sité
a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi
v siti zajisténa;

- rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné pouzivat;

- identifikuje a resi technické problémy
vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi;
poradi druhym pfi feSeni typickych zavad;

Digitalni technologie
Hardware a software

- zlomové uddlosti a technologie v historii
a jejich vliv na obor, trh prace
a spolecnost;

- soucasnad vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty;

- pripojitelné periferie, zobrazovaci zafizeni,
vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani
a konektory;

— souborovy systém a pamétova ulozisté;

— zafizeni s operaénim systémem;

— aplika¢ni software a jeho vyuziti pro
odborné ¢innosti (napf. textovy procesor,
tabulkovy procesor, software pro tvorbu

prezentaci, graficky software, software
pro oblast 3D technologii);

— zafizeni s vestavénymi systémy;
Pocitacové sité a sitové sluzby
— typy, vlastnosti rliznych siti, internet véci;

— principy fungovani webu a cloudovych
sluzeb;
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2. ro¢nik — 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- uvede pfriklady dat, ktera ho obklopuji
a ktera mu mohou pomoci Iépe se
orientovat v jeho oboru;

- posuzuje mnozstvi informace podle
Ubytku mozZnosti; interpretuje ziskané
vysledky a zavéry, vyslovuje predpovédi
na zakladé dat, uvazuje pfi tom omezeni
pouzitych modelQ;

— porovna rlizné zplsoby kédovani
z rlznych hledisek a vysvétli proces
a Uskali digitalizace;

— formuluje problém a pozadavky na jeho
feSeni; ziskava potrebné informace,
posuzuje jejich vyuZitelnost a dostatek
(uplnost) vzhledem k feSenému
problému; pouziva systémovy pfistup k
feSeni problém{; pro feseni problému
sestavi model;

- prevede data z jednoho modelu do jiného;
najde nedostatky daného modelu
a odstrani je; porovnd rizné modely
s ohledem na uzite€nost pro reseni
daného problému;

Data, informace a modelovani
- data a informace, interpretace dat;
— informace a mnozstvi informace v datech;
- chyby v datech;
— kédovani informaci a dat;
- zdznam, prenos a distribuce dat
a informaci v digitalni podobég;

- datové formaty, kddovani rliznych
formata dat (napft. text, obraz, zvuk,

video);
- model jako zjednoduseni reality (napft.
schéma, pojmova

graf, diagram,

a myslenkova mapa);

Zak:

- vysvétli, co je informacni systém a co je
databaze a k ¢emu slouzi; porovnava
vybrané informacni systémy z hlediska
struktury a vzadjemné provazanosti; uvede
priklady informacnich systém( ve svém
oboru;

- vyhleddva pomoci uzZivatelského rozhrani
a navigace v informacénim systému
specifické informace podle zadani;

— formuluje problém a pozadavky na jeho
feSeni, specifikuje a stanovi pozadavky
na informacni systém;

— navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uZivatel(;

Informacni systémy

Informacni systémy

— informacéni systém — data, jejich struktura
a vazby, definované procesy, role
uzivatelQ;

— informacéni systémy vyuzivané v oboru;

Ukladani a zpracovani dat

- tabulka, jeji struktura — data, hlavi¢ka
a legenda;

— fazeni a filtrovani velkych dat,
rozpoznavani vzoru v datech, vizualizace
dat;

Vyvoj informacniho systému

— postup tvorby tabulky pro vlastni potiebu
a pro potreby tymu;
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- navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni tabulek;

otestuje svoje reSeni informacniho systému

se skupinou vybranych uzivatel(, vyhodnoti

pripadné
kroky

vysledek testovani, navrhne

vylepseni, naplanuje k plnému
nasazeni informacniho systému do provozu,
rozpozna chybovy stav, zjisti jeho pficinu

a navrhne zpUsob jeho odstranéni;

navrh tabulky, atributy, identifikator,

¢iselnik;

3. ro¢nik — 30 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

— urci, zda je dany postup algoritmem;
vysvétli dany algoritmus, program;

- rozdéli problém na mensi ¢asti, rozhodne,
které je vhodné resit algoritmicky, své
rozhodnuti zdGvodni; sestavi a zapiSe
algoritmy pro feseni problému;

— zobecni feSeni pro Sirsi tfidu problém;
oveéri spravnost, najde a opravi pfipadnou
chybu v algoritmu;

— hodnoti algoritmy podle riznych hledisek
porovna a vybere pro feseny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska;

- sestavi prehledny program v blokové
orientovaném nebo textovém jazyce,
program otestuje a optimalizuje;

pouziva zakladni programové konstrukce;

Tvorba, testovani a provoz softwaru

Navrh programu

- zadani ulohy, vstup, vystup, podminky
fesen;

- rozdéleni problému na ¢asti, identifikace

navaznosti dat, opakujicich se vzort a mist
pro rozhodovani;

— pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu,
rdzné zapisy algoritmu;
Tvorba a vyvoj programu

— zapis algoritmu vhodnou formou (napf.
blokové schéma, pfirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a programovaci jazyk);

- zéakladni koncepce tvorby program( (napf.
proménna a datovy typ, fidici prikazy,
cykly);

- volba nastroje podle zadani ulohy;

— navrh programu;

Testovani programu

- zpUsoby testovani programu;

— druhy chyb, chybové hlasky;

Béh a provoz

- verze programu, instalace a aktualizace
programu;

- hlaseni a evidence zavad;

napovéda a licence programu;
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V Jaroméfi 20. 2. 2025

Vypracovala: Ing. Hana Karousova
koordinatorka SVP

Ing. Petr Valdsek
Reditel Stfedni $koly femesiné, Jaromé¥



